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1.)การข้ึนรูป TOPO ดวย Autodesk Land Desktop 2006 

 

 

 

 

 

 

 

ขอมูล X-11 ใชเปนตัวอยาง ในการทํา TOPO Contour (ขอมูลเปนไฟล CSV) 

BLOCK_SYM และ LineType ใชในการทํา TOPO 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 ไปท่ี File เลือก New… 
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1.2 Name: ตั้งชื่อไฟล แลวกดปุม Create Project… 1.3 Prototype: เลือก Default (Meters) 

1.4 Name : ตั้งชื่อ Project แลวกด OK 1.5 กด OK 
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1.6 กด OK 1.7 เลือก m1000.set (metric, 1:1000) แลวกด Next 

1.8 เลือก ตามภาพ แลวกด Finish 1.9 กด OK 
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1.10 ทําการ Load Line Tpye เลือก Orther… 

1.11 กดปุม Load… 1.12 กด ปุม File… 

1.13 เลือกไฟล CB.lin ท่ีเราเก็บไวแลวกด Open 1.14 จะปรากฏขอมูล Line Type ท่ีโหลดมา 
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1.15 เลือกรายการท้ังหมด แลวกด  OK 

 

1.16 ตั้ง Global scale factor : 1.000 

 

1.17 กด OK 

 

1.18 เม่ือ โหลด Line Type เสร็จแลวจะปรากฏดังรูป 
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1.19 ไปท่ีเมนู Points เลือก Point Settings… 

 

1.20 กดปุม Browse… 

 

1.21 เลือก BLOCK_SYM แลวกด OK 

 

1.22 ไปท่ี Tab Marker ตั้งคาตามภาพ 
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1.23 ไปท่ี Tab Text ตั้งคาตามภาพ แลวกด OK 

 1.24 ไปท่ีเมนู Point เลือก Point Management เลือก 

Description Key Manager… 

1.25 ปรากฏ หนาตาง Description Key Manager 

 

1.26 คลิกเมนู Manager เลือก Create DescKey File… 
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1.27 ตั้งชื่อ DesKey File Name แลวกด OK 

 1.28 กดปุม Create DescKey ท่ีวงกลมตามภาพ 

1.29 ใสรายละเอียด Description 
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1.30 ใสรายละเอียด Description 

 1.31 เม่ือใสครบแลวจะปรากฏตามภาพ 

 

1.32 ไปท่ีเมนู Labels เลือก Edit Label Styles… 

 

1.33 ไปท่ีเมนู Labels เลือก Edit Label Styles… 

แลวกดปุม OK 
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1.34 ไปท่ีเมนู Point เลือก Import/Export Points 

เลือก Import Points… 

1.35 เลือก Format : PNEZD 

กดรูป Folder เล็กๆ เพ่ือเลือกไฟล CSV 

1.36 เลือก ไฟลขอมูลท่ีจะข้ึนรูป แลวกด Open 

 

1.37 กดปุม OK 
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1.38 กดปุม OK 

 

1.39 จะปรากฏ Point พรอม Symblo ท่ีเราโหลดข้ึนมา 

 

1.40 ตรวจสอบ Layer จะพบวาแยกชนิดของ Point 

ตาม Layer ใหงายตอการลากเสน 

1.41 สัญลักษณตางๆ อยูในไฟล เครื่องหมาย CAD.dwg 
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1.42 เม่ือทําการลากเสนแตง TOPO ครบจะไดดังรูป 

 


